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DlSClpllﬂﬂ. Arte/educacao versus ¢-arte/educacao no contexto da cultura qigual ¢ nao

digital: Abordagem Triangular versus Sistema Triangular Digital

Fernanda Pereira da Cunha

Ola, o meu nome ¢ Fernanda, Fernanda Pereira da Cunha, eu tenho Licenciatura em
Artes pela FAAP Fundagao Armando Alvares Penteado e especlalizacdo em ensino, arte e
cultura pela Escola de Comunicagoes ¢ Artes da USP. O Mestrado € o Doutorado em Artes
pela Escola de Comunicagdes ¢ Artes da USP com a concentragdo em arte-educagao.

Nos vamos falar um pouco sobre a Arte/educagdo versus a e-arte/educagdc no
contexto da cultura digital e ndao digital: Abordagem Triangular versus o Sistema
Triangular Digital. Nos estaremos discutindo, trazendo alguns vieses investigativos
questionadores sobre as diferencgas paradigmaticas entre arte/educagdo e a e-arte/educagado
sobre os auspicios da cultura digital ¢ ndo digital. Conceitos que convergem e divergem da

Abordagem Triangular em relacdo ao Sistema Triangular Digital.

Para isso sera importante nos discutirmos essencitalmente a Abordagem Triangular.
Por qué? Porque o Sistema Triangular Digital ele ¢ uma derivagdo propositiva da
Abordagem Triangular que ¢ concebida ¢ sistematizada pela professora Ana Mae Barbosa.
A Abordagem Triangular que ¢ uma abordagem de ensino para as artes, nao € uma

metodologia para as artes, para o ensino das artes como a professora Ana Mae Barbosa bem

observa, apesar de que a Abordagem Triangular no seu primeiro nome ela for moditicando a




terminologia da Abmdagem Triangular ao longo desses vinte € poucos anos que a
abordagem tem na sua existéncia. Quando ela ¢ batizada, conta Ana Mae pelos professores
como metodologia, metodologia triangular, a professora Ana Mae Barbosa ela recebe,

utiliza esse nome que os professores do ensino da rede basica acabam batizando.

Depois, num dos textos que a professora Ana Mae Barbosa, num dos livros que ela
discute sobre a Abordagem Triangular 14, faz a corre¢do do nome de metodologia, na epoca
para proposta. b hoje cla utiliza como abordagem. Entdo, Metodologia Triangular passa
ela faz de metodologna para proposta € que se estende parg Abordagem Trlangular & um
conceito que ela entende como equivocado, a metodologia triangular, porque metodologia
triangular, o método quem concebe quem utiliza sera o professor na construcdo da sua aula,
do seu plano de ensino. Enquanto que a Abordagem Triangular, ela ¢ uma forma, uma
possibilidade conceitual de como o Professor de Artes podera estar utilizando na sua
metodologia em sala de aula. Entdo, a Abordagem Triangular sofre essa corre¢ao na
terminologia pela professora Ana Mae Barbosa quando ela reconceitua essa organizacao da
~nomenclatura do nome de metodologia para abordagem. Porque metodologla sera 0 metodo,
a forma como o profcssm podera estar utilizando os aspectos conceituais e proposntwos da

Abordagem Triangular dentro da sua intengdo pedagogica.

A Abordagem Triangular esta sistematizada em trés €1xos principais:
Arte como expressao e cultura
O desenvolvimento da consciéncia critica

Consumacao Estética

A experiéncia significativa que a crianga, o jovem, o educando poderdo ter por meio
dessas acdes propositivas do ensino da arte por meio do eixo questionador. Que seja

provocativo, indagativo, cuja indagagdo promova o movimento, a a¢do critica, investigativa



da pessoa no seu processo de fruicdo de artes, no seu processo de pesquisagdo, da busca do
eixo indagativo, da intengao, o intento pedagogico deve promover no educando.

.ﬁ; |
’W‘) Esses trés eixos estardo calcados essencialmente em trés conceitos. O que a

A /ngrofessora Ana Mae Barbosa traz das Escolas ao ar livre. do Paulo Freire ¢ de John Dewey.
. Y’ ))/‘/\ W" E bem verdade que esse processo da construgao da Abordagem Triangular € um processo

0
TRy orginico, ¢ um processo historico € politico que esta intimamente inter-relacionado com a
A
\&V ' historia politica, educativa e historica da professora Ana Mae Barbosa no seu processo de
« jf’d‘) dconstrugﬁo das concepcdes que a professora Ana Mac Barbosa nos concede em seus livros,
L y

W) em seus escritos, em Suas palestras, enfim, na sua irajetoria formadora, formativa

¥

&t\;"}, arte/educativa.
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As Escolas ao ar livre, em 1920 quando ela surge no México como uma promogao,

uma proposta do desenvolvimento, da redescoberta das relagdes autoctones da pessoa por

meio da manifestacio da expressdo da arte com vistas ao processo de fortalecer a identidade
cultural do México naquela ¢poca. E bem verdade que em 1920 nds estavamos ai numa fase,
hoje que nos concebemos da arte/educagao como arte/educagao modernista. A arte/educagao
modernista esta caleada na arte como expressao. I\'lﬁ“(');_havia uma preocupac¢do no ensino da
arte como a proposi¢do dos aspectos, das relacdes, do desenvolvimento da consciéncia
cultural, da identidade cultural. Por isso ha uma singularidade nas Escolas ao ar livre quando
ela tem como aspecto o desenvolvimento da expressao da. cultura. A preocupagio da
expressdo e da cultura nos processos da arte € 0 seu ensino.
, > o

i ‘*/‘} > JL", As relacdes intrinsecas de Paulo Freire pelo desenvolvimento da consciéncia critica
9/};\/& M da pessoa através do ensino. A professora Ana Mae Barbosa concebe através do
\J/ﬂ A u-// desenvolvimento da consciéncia critica, quer dizer O desenvolvimento da percepgao
v

cognitiva critica, atraves da arte e 0 seu ensino.

)f;/ . '/0/ M {
Jﬁf \9 j») -{'(0)) E)P/ E John Dewey € esse oulro eixo essencial na Abordagem Triangular e com seus
Aﬂ/ 7

N w aspectos conceituais vem a0 encontro com a experiéncia signiﬁcati_yg_;m_J_;qgjc____J_th;..Dewey

Q(J\ A traz como aspecto conceitual a consumacao estética por meio de uma vivéncia que seja
§ ’_p/ anica, singular e que tenha um resultado completo pela singularidade da experiéncia vivida,

b
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experenciada que culmine numa consciéncia, numa consumagdo estetica, que tenha uma

: , ' : e oo | T L e e
,)ﬂ qualidade estética singular de um\aprendizado pessoal real;#?
L W A Abordagem Triangular ¢ concebida entdo por meio de trés agdes humanas, de tres

acdes do pensamento humano, trés agdes da mente humana que vao convergir. Na leitura da

W No meu Doutorado, em que a professora Ana Mae Barbosa estava como minha
\M} orientadora, fui oportunizada dentro da pesquisa cientifica em estar demarcando uma
M abordagem de-ensino para o desenvolvimento da mente digital critica, ou seja, a Abordagem

jf’ Triangular estd concebida para o desenvolvimento critico por meio da leitura, da vivéncia,

M/Ww“f%a consumacao estética da imagem.

/ O Sistema Triangular Digital vem com a preocupacdo de uma abordagem de ensino
J.,,f e-arte/educativo, ou seja, arte/educacdo digital. O e € de eletronic; arte/educacao eletronica

A digital. Entdo, por meio da vivéncia da arte € seu ensino no_UNIVerso digital, no universo

(}Hf intermidiatico. Tem-s¢ a prcocupagao pedagogica para (0 ( desenvolvimento da mente digita
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— —

PN = 2 S
g 3 /IIIlCddCSSSh |mens . : = =

‘\,_
W

Dessa forma, ele estara calcado, o Sistema Triangular, nos mesmos aspectos, nos
conceitos da Abordagem Triangular. Esses principais que eu menciono, que as Escolas ao ar
livre, Paulo Freire ¢ John Dewey. Com essa preocupagdo do desenvolvimento de uma
vivéncia consumatoria estética digital singular. Por uma experiéncia significativa que deve
se promover, proporcionar como aspecto que ocorrera pela promogao de agdes indagativéis;
QLlesti(iliadoras, e que o estudante serd colocado para que deste modo ele seja investigador

de um processo, do seu proprio processo da acao educativa.

Entdo a Abordagem Triangular calcada em trés agdes mentais, na promogao de trés
aches mentais que ¢ o fazer, estd intimamente ligado com 0 que a propria terminologia diz.
O fazer a arte que € intrinseco a propria relagdo da arte, ao fazer arte, 0 produzir arte. Para

que ele tenha uma vivéncia estética intrinseca da area das artes.




QO/\ / j}j‘v‘ﬂ O ler, o ler esta relacionado com o que a professora Ana Mae Barbosa vai estar

falando de ler, de Interpretar uma obra de arte ou relagdes da estética do campo das artes.

v 0
Wﬂ;‘ J‘I) Essa lertura da Imagem esta intimamente ligada a interpretagdo da imagem ou do campo dos
8}‘“ >, EV&V sentidos das artes, ela esta intimamente ligada com uma vivéncia completa, significativa, de
1 b/ Q} , A

J//’ uma consumacao estética vivencial em que, a pessoa, ao ler, ela vai ter as habilidades

V)D;/JJ‘YM interativas de ver, julgar, interpretar enquanto o ato desta leitura, dessa relagdo de
bﬂ .. interpretacdo da obra de arte. Ler e interpretar sdo duas acoes que estdo intrinsecamente
| P, f) 1 ;

ﬁ correlacionadas como nos adverte a professora Ana Mae Barbosa.
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O com‘extuahzar _,esta dlretamente relacionado com o estabelecer relacdes. Entdo,

’ ﬁkiﬂw

~-obserVe que a contextudludgao esta mtnrridmcnte hgada com o estabelecer relac,oes esse
estabelecer relagbes com a obra, em relacdo aos meus sngnos, a0 que essa obra me
representa, a0 meu universo imagetico, pessoal, aos valores que eu trago, a pessoa que eu
sou, ao conteudo que cu tenho. Ha uma troca nesse processo de interpretacdo da obra de
arte. Que troca? Das relagdes, dos signos, dos contetidos que aquela imagem esta me
promovendo no meu ato de ler e interpretar a imagem com os meus s1gnos, os meus valores,

com a bagagem do universo que eu tenho que eu sou, que eu trago. Entdo ha uma relacao de

.-'q"b-‘ﬁwﬂ,-r el et L] -

troca de mtt:rconcwo LOlltL‘(tLlal de Lontextuallzar O umverso da lmauem Lom 0 umverso

- WA .

das mmhas miac,oes das mmgens das mmhas 1magens internas que me uonstltuem enquanto

pessoa

Nos podemos observar entio que a Abordagem Triangular estd concebida e

sistematizada a partir da concepgdo de promover a acdo concomitante do ler. Interpretar e
contextualizar. Do ler, ler/interpretar obra de arte, o fazer, ¢ o contextualizar. Observe que
essas trés agOes, a professora Ana Mae Barbosa nos adverte que devem acontecer
concomitantemente. Sdo trés agdes mentais. Essas acdes isoladamente elas perdem a
condu;do da promocao do. dmum olwmento da mente critica, do desenvolwmento cogmtwo

perceptwo atxaves da arte ¢ seu ensino se elas ndo forem acoes que’ acontegam'

concomitantemente.



Ha um equivoco muito grande daqueles que colocam as acdes da mente humana.
essa agdo de ler, de refletir, de contextualizar, essa troca contextualizada entre os universos,
0 que me constitul com 0 que a imagem me provoca ¢ amplia a minha percep¢do, a minha
reflexdo e o meu campo dos sentidos no ato da leitura interpretagdo por qual a minha acéo é
de fazer, de expressar uma ideia que daquilo eu constituo, enquanto imagem signica, uma
imagem daquilo, de um produto ideia que eu concebo e que eu expresso por meio da arte.
Essas agOes estando separadamente perdem a sua relacdo formativa no entendimento da
professora Ana Mae Barbosa. Assim, ndo se constitui a proposigdo arte/educativa pela

Abordagem Triangular.

Nos podemos perceber esse equivoco quando os educadores em uma formacdo um
pouco mais fragil no entendimento da Abordagem Triangular colocam essas acdes que sdo
Intrinsecas e mentais como atividades separadamente. A agdo concebe um aspecto de
sist€mico, quando eu estou pensando € concebendo a ideia sobre algo para a culminincia de
uma expressdo dessa ideia, eu ndo tenho como dizer “agora eu contextualizei, neste
momento eu estou lendo”, sao agdes que estdao intrinsecas, relacionadas, estdo
interconectadas. A promog¢do do ato, ao promover no intento pedagdgico o questionamento
na a¢ao pedagogica para o meu educando, eu estou colocando, eu posso estar colocando esse
educando em um ato de reflexdo, de producdo, de culmindncia de um material, ideia que
culmimnara no ato de uma expressao artistica, por exemplo. Eu posso comegar pelo ato da
expressao artistica que se culminarda em um outro processo dentro da minha acio de ler,

Iinterpretar a imagem de um modo mais significativo, de uma leitura que eu possa ter feito

|. dessa mesma imagem em um primeiro momento. Entdo, essas a¢des podem estar, eu posso

] comegar pela leitura, eu posso comegar pelo fazer, elas ndo estdo, ndo ha uma ordenagio

disciplinar, linear, uma apos a outra. E uma a¢dao concomitante do processo reflexivo da

acao humana e que culmina numa expressdo artistica. Ou a expressdo artistica culminara

S ——

. numa promo¢ao ainda mais significativa do meu processo de entendimento de construgao da

ideta que eu posso ressignificar daquilo por meio de uma vivéncia significativa,

consumatoria, intrinseca do meu ato de ensinar ¢ aprender.



€ntao, tera essas trés a¢des intrinsecas da Abordagem

UJ/ Ma, Triangular no contexto da cultura digital. Dessa maneira, nds teremos @ COmo o

){f 5 proprio nome expressa uma acao que pode ser vivenciada na €xecugao empirica de uma

.w/"J\ producdo artistica intermidiatica, o e-fazer vem de eletronic, o intermididtica no viés das

—

relagoes do\inputs e outputs computacionais. b
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Ana Mae Barbosa nos coloca que o fazer ¢ indispensavel para o aprendizado da arte
¢ para o desenvolvimento do pensamento da linguagem presentacional que difere do
pensamento da linguagem discursiva por exemplo, e também do pensamento cientifico-
logico. Entdo, a expressdo artistica tem uma natureza intrinseca das artes, no caso o e-fazer

tem uma natureza intrinseca com a arte computacional, com a arte digital.

figura do leitor entdo para o intérprete.  Porque o intérprete tem uma outra, o leitor esta

concebido como dentro dos conceitos, dos paradigmas da cultura ndo digital, da cultura

tradicional. I\Ja cultura digital entender ¢ vivenciar uma obra de arte digital esta intimamentO
e S Hﬂ‘-“—ﬁ—__—_——ﬁ___-w_

m exemplo ¢ um

@gada com o0 meu ato, o meu processo de interpreta-la digitalmente.

B

Um game/arte_pode, ele ¢ uma arte em potencial. A arte sera concebida, estard em

e —

a¢d0 No processo, no momento do Jogo. E quem ¢ este jogador que coloca esse game/arte em
situagdo de arte? E o intérprete. E aquele que joga o jogo. Entdo e-arte vem com o conceito

| de desenvolver as habilidades interativas de ver. julgar e interpretar enquanto participador

4

intérprete critico. E participador intérprete critico neste viés. neste inteérprete que € a pessoa
| . ¥ .

2 "&bﬁque coloca o jogo em funcionamento. em acdo. O intérprete estd promovendo a acao, o
;x' \ggw processo intrinseco de vivenciar a obra de arte por meio do seu processo interativo no
i game/arte por exemplo. Entdo, ele entra como um participador intérprete critico
questionador ¢ ndo meramente um ser passivo depositario de informacdes transmitidas. Essa
leitura € uma leitura que requer, como Ja € concebida no ler da Abordagem Triangular a
relagdo intrinseca de ler e interpretar dentro do contexto da cultura digital, do e-ler, do e-
interpretar na consumacgio do vivenciar. do colocar a obra em potencial em estado de obra

em agao. NoOs também teremos, entdo, ao ler a Imagem que vem no conceito, no aspecto de

*



vivenciar. Ler a imagem € vivencia-la. E consuma-la. E entendé-la. Assim. a professora Ana
Mae Barbosa comenta, preparando-se para o entendimento das artes visuais, se prepara a

crianga para o entendimento da imagem, quer seja arte ou nio.

[ g-1e “:C‘f”“la{‘ ctalizg)

L O e-contextualizarvem no aspecto de ampliar os campos dos sentidos das obras
) i

'y W digitais, estabelecendo comparacdes em diversos tempos ¢ espacos, em relagdo ao proprio

f)lﬁ/ L"W interprete. O intérprete ¢ quem esta consumindo, quem esta vivenciando, experienciando por

meio do game, a obra. Entdo, é o mundo que o cerca no mundo, no universo digital. Entdo, o
parametro norteador para estabelecer relagdes que podem potencializar a analise critico-

reflexiva do mdmduo ¢ como 4 interdisciplinaridade no processo de ensino-aprendizagem.
1_,_, Jra MANO ¢

Veja, a Ana Mae Barbosa nos coloca que a leitura dos campos de sentido da obra é o
ply«? (.4\;1/0 cerne de seu ensino neste inicio de século. E ela conclui, a histéria ganha importancia com o
L}Y" M@ ~/’L contexto que dialoga com outros contextos na decodificacio da obra. Entdo. nesse ato de
[\,WUN& e ,9" ' contextualizar quem sdo os contextos ¢ outros contextos. Como 0 contexto que ¢eu trago na
M,,f " minha bagagem interna, na bagagem que me constitui enquanto ser, enquanto a identidade
D\/\\ﬁ | do que me promove ser o que eu sou, por meio dos universos, dos caminhos que eu realizo
nas minhas escolhas no meu momento em que eu vivencio a obra digital, como exemplo o

game digital. As escolhas, as rotas que eu fago trazem uma singularidade nos dlferentes

B, S

contextos que eu experiencio.

. o
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Uma leitura, uma simples navegagdo em diferentes sites por meio de uma intencio
qué cu tenho enquanto questdo na busca desse processo navegativo eu posso escolher
diferentes rotas. Essas diferentes rotas poderdo ser diferentes universos que eu vou
consumando no meu ato interativo de vivéncia na internet, por exemplo, e que vai, entdo,
estar potencializando o processo de aprendizagem na minha andlise critica e reflexiva
enquanto pessoa a leitura do campo de sentidos que eu tenho da arte dentro dos diferentes
caminhos que eu escolho das diferentes rotas que eu posso estar experienciando, vivendo,
escolhendo no caminho que eu vou cartografando no meu processo, na minha vivéncia

atraves daquela indagagao pela resposta que eu vou dando a uma pergunta.



Entdo. a interseccdo entres estas trés agdes mentais no Sistema Triangular Digital que
é o e-fazer, o e-ler, o e-contextualizar por meio da linguagem digital ¢ o conhecimento da
arte digital, portanto, assim como na Abordagem Triangular isoladamente qualquer um dos

elementos dessa triade ndo corresponde a epistemologia da arte digital.

Agora nos precisamos, poderiamos pensar aqui um pouco o que ¢ cultura digital?

Manuel Castells)para explicar o que € a cultura digital, traz um exemplo muito interessante,

. RN . .
no seu livro Sociedade em rede, quando coloca que, quando com a inveng¢do do alfabeto

estabelece-se a mente alfabética. E cle aborda que essa mente alfabética ¢ um novo estado da

mente humana. E se nds pensarmos, por exemplo, esse depoimento que eu faco aqui agora,

oralmente, que € um processo de pensar € expressar por meio da minha fala. Se eu fosse

colocar isso no papel, colocar entdo como expressao nao oral, mas como expressao textual,

: portanto utilizando a minha mente alfabética certamente eu teria uma outra maneira de

N conceber essa expressio, o meu modo de pensar, de interagir com as palavras, de constituir

\' £C uma peca expressiva textual. Eu tenho que parar para reorganizar cssa fala num outro

(}}VW paradigma, num outro estado da minha mente, a minha mente textual. Nesse mesmo sentido,
AT 1\ s

b/.d\ ele usa esse exemplo, desse novo estado da mente humana que se estabelece com a criagao €

Xl a utilizacdo da linguagem alfabética com a linguagem digital.

Se nos conversarmos ou nos atermos hoje com as relagdes da nossa consumagao com

a musica, por exemplo, quando eu estou em sala de aula, eu conversando com 0S meus
alunos, eu que ministro aula hoje para alunos de graduagao de musica, por exemplo, esses
alunos tém uma vivéncia musical muito forte, os alunos mais jovens, muitas vezes, quando
cles vio me contar sobre uma musica eles se alicercam em um clipe, eles ndo estao

percebendo, mas muitas vezes para me contar aquela musica, c¢le ndo canta a musica, ele

comeca a descrever as imagens daquele clipe. Portanto, a musica concebida pela cultura

e

dlgl'[d em que as pessoas consomem no sentido de que elas, ( essa consuMagao estéticiey

B L

( deweymana jem que ha uma wvenua em que eles experlenuam aquela estética musical, eles

R T e e S

lccm aquela musica ¢ ¢ mais 1matret1ca 0 som ¢ a Imagem ou a imagem tem que som? Qual ¢

o som daquela imagem ou que imagem tem aquele som?



Eu tenho notado pela cultura digital como nos adverte Castells, que concordando
com Castells quando finaliza que a cultura digital € a interconexdo de som imagem ¢ texto.
Veja o clipe, ele ¢ mais imagem, ele ¢ mais som, cle € mais texto? Porque essas trés relagdes
estdo presentes e intrinsecas para a constituigdo de um produto artistico digital. Percebo
também que ao me inferir exclusivamente a um aspecto musical do clipe o jovem, ele nao se
sente satisfeito, € perceptivel como esta incompleto o que ele quer dizer, expressar sobre
aquele produto clipe. Sdo relagdes que sdo agdes, sdo produtos da cultura digital que

s+ denunciam a realidade de um novo estado da mente humana. Como nos adverte Castells,

metalinguagem ¢ a interconexao de som, imagem ¢ texto.

Fica aqui a qucstdo cnquanto aspectos intrinsecos da e-arte/educacdao, que a c-

arte/educacdo lembrando o que nds falamos no comeco desse depoimento que € a arte € 0

seu ensino no contexto da cultura digital, como nos podemos formar o fruidor de arte digital

critico? Para que os nossos alunos e alunas possam fazer as escothas das suas rotas, das suas

-

cartografias dentro da cultura digital com auto—governanga, para que eles ndo sejam sugados

.—l-""_-—.-_.-'_

pela cultura, pela indastria cultural massiva que impoOe valores, signos, produtos que esses

F =

alunos consomem vorazmente ¢ repetem esses produtos de modo acritico. Resgatando 0s
= sa Lo fosiahiii _

aspectos concettuais da Abordagem Triangular, que € mtrinseca aos aspectos contextuais do

Sistema Triangular Digital como ja dissemos por ser uma derivacao da proposta triangular
que veem a arte como cultura expressdo, o desenvolvimento da consciéneia critica € a
experiéncia consumatoria para que ela seja uma vivencia singular unica que promova o
conhecimento ou reconhecimento de um produto com auto-governanga, atraveés de uma
leitura que estd intimamente ligada a cada interpretacdo, cuja interpretacao e leitura esta
acontecendo de modo contextualizado, contextual pelos diferentes universos que me
compoOem ¢ que me recompoem que eu posso ressignificar. Entdo, como promover agoes
arte/educativas intermidiaticas por meio do Sistema Triangular Digital em que o jovem
possa desenvolver a sua consciéncia critica para reforgar a sua identidade pessoal, dentro de

vivéncias significativas atraves das nossas agdes pedagdgicas que promovam  esses



questionamentos e que cologue o jovem no universo, que recoloque 0 jovem no universo da
cultura digital em que ele estd imerso para que cle possa ressignificar valores

autonomamente.

Nio ¢ censurar o que ele consome, ndo ¢ ignorar o que ele consome, mas simyf como

— B . D

fos apropriarmos do universo que ele tem para que possamos dar a ele subsidios para que

r——

ele ressignifique. faca as suas escolhas ¢ faca seus recortes, para que ele tenha autonomia na

= — - g i o —————

sua cartografia dentro das relacdes que ele recorta interativamente no universo digital.

L ———

Agora, nos professores sabemos o que se consome, o que se tem na cultura digital?

Utilizamos a cultura digital que os nossos jovens trazem dentro de sala de aula? Vejam, ¢

g
muito interessante pensarmos em um dos aspectos riquissimos que (Manuel Castells)traz

para o conceito da cultura digital ¢ que ¢ um conceito tdo empirico, tdo material da cultura

Q Mf digital. Quando cle menciona que a cultura digital agrega todas as culturas: a cultura erudita,
a cultura popular, todas as culturas estdo inter-relacionadas, elas estdo ali disponibilizadas ¢

4 dispostas para as inter-relacdes, as interconexoes, as in-contextualizagdes que poderdo ser

vivenciadas, reorganizadas, reinterpretadas por meio das trajetorias das rotas de

navegabilidade que se constitui no ato da consumagao estetica da cultura digital.

> | do MG ole

Ha que se entender, ha que se questionar, ha que se exercer enquanto educadores no

universo da cultura digital 0 equivoco da sociedade da informagdo. porque compreendo que

a sociedade da informacdo ¢ uma sociedade muito pobre, porque ter a informagdo a

disposi¢do ndo ¢ a plenitude do ato formador com o outro. A importancia, como nos sempre

observamos, nos necessitamos promover acdes em que os nossos alunos transformem

imformacao em conhecimento.

Para conhecer aquela informagao, ele precisa ter a capacidade de reconhecer o que
aquilo ¢ ¢ que importincia aquilo tem, qual ¢ a rela¢do que aquela informagao se traz, se
forma ou pode ser promovida pelo proprio educando no ato de conhecer. de reconhecer ou
ndo, de descartar aquela informacdo para conhectmento ou ndao. Como cle val, a acao

pedagogica, que agdes pedagogicas, como vamos utilizar o Sistema Triangular Digital sobre




0s auspicios da Abordagem Triangular como acio que pode formar a auto-governanga pelo
conhecimento real ¢ ndo a informacio equivocada e muitas vezes repetida na automacao da
pessoa por um estado de consciéncia ingénua, intransitiva como nos adverte o Paulo Freire e
ndo saber o que ¢ aquilo, mas por consumir na automacio da industria cultural para que eu
simplesmente esteja sendo aceita pelos meus colegas. Fu nio sei o que € aquilo, mas eu sei
que todos consomem entdo, portanto, consumirei tambem para ser aceito. Essa ¢ uma
situagdo muito presente na vida dos jovens, dos nossos alunos e nossas alunas e que no meu

entendimento cabe uma agdo Ctica educativa que possa promover o desenvolvimento dessa

consciéncia da intransitividade, da transitividade ingénua como nos adverte ¢Paulo Freire

pelo ato educativo para a promocio da consciéneia critica para que oS nossos jovens nio
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Fica aqui esse depoimento colocando como questio para voce. aluno, que esta aqui

com nosso curso de especializacdo que. seja de qual area for, do ensino. da matematica, do

portugues, das biologias, enfim, como podemos utilizar a cultura digital que 0s nossos

jovens, nossos alunos e alunas trazem a sala de aula que estao disponivels na internet, na
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cibercultura. no bluetooth. enfim em todos. no WhatsAap. no Facebook, enfim, em todos os
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melos de comunicacao interligados presentes na internet para que, como nos podemos nos

—

apropriar enquanto educadores para relacionar, primeiro concebermos o que esta la como

conteudo ¢ esse contetido como podemos promover acoes questionadoras ¢ indagativas para
que 0s nossos alunos possam ressignifica-las desde o seu universo digital, por meio do

e = : . " M - ——
Sistema Triangular Digit;l)

M Como voce professor, como vocé professora faria uma intervencdo e-arte/educativa
- W atraves da sua formagdo, da sua drea, para que vocé territorialize o territorio  de

V)
{/v ND/W conhecimento que vocé quer colocar em questio. ou seja. em formacdo, relacionando com
6 5 08 territorios que estdo disponiveis na internet por meio de acoes que voce coloque estes

I
:P }&[/ jovens enquanto pesquisadores, investigadores, para processo, no processo, com 0 processo,
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atraves do processo da formagdo pessoal. Sendo que o professor sai de uma posi¢do de




transmissor de informacdes e vai estar colaborando, coordenando esse processo pessoal que
o aluno ira percorrer. Como professor, como professora vocé promoveria essa agao? Como
vocé registraria para essa disciplina, para nos mostrar ¢sse processo, para nos demonstrar
esse processo no seu ato pedagdgico criador, no seu ato pedagogico formador. Na formagdo
humana dos seus alunos. das suas alunas. para que s¢ tornem mais criticos, mais auto-

governativos do universo em que eles estao inseridos na cultura digital.

Eu fiz algumas cntrevistas com alguns alunos da UFG na biblioteca onde cu estava.
Vou deixar essas entrevistas para que voces assistam ¢ que voc€s, por meio dessas
entrevistas. cada um de vocés, professores ¢ professoras, possam entdo refletir assim como
eu refleti em que universos os nossos alunos estdo, como utilizar a cultura digital como
meio intermediador no processo da aprendizagem da arte ¢ scu ensino em promogdo de

territorios que se inter-territorializam nas diferentes areas de conhecimento do ensino.

Muito obrigada, espero que esse conteudo reflexivo, indagativo que e€u promovl
possa trazer rela¢des indagativas, questionadoras ¢ desafiadoras para vocés como para mim

sao todos os dias. Obrigada ¢ até mais.




